
RESPIRO	CREATIVO	2020	
	

GRUPO	1331	
	

	
KIT	DE	PRIMEROS	AUXILIOS	PARA	CREATIVOS	
	
El	proyecto	consiste	en	el	desarrollo	de	una	aplicación	que	brinde	a	la	comunidad	creativa	
herramientas	de	producción	consciente,	planificación,	administración,	ventas	y	conocimientos	
sobre	propiedad	intelectual.	Consta	de	tres	tipos	de	insumos	que	pueden	ser	consumidos	por	
los	usuarios	en	función	de	sus	necesidades	y	el	nivel	de	avance	de	su	proyecto	creativo.		
	
	

1. ACTORES	
	
María	José	Torres								Artista	Visual	y	Educadora	
Yani	Vera	 	 Estudiante	Psicopedagogía	y	Economía	
Claudia	Ají	 	 Productora	Audiovisual	y	Manager	de	bandas	musicales	
Luisa	Ospina	 	 Abogada	especialista	en	propiedad	intelectual	
	
	
Actores	externos	
-	Músicos	
-	Ilustradores	
-	Fotógrafos	
-	Artistas	digitales	
-	Artistas	plásticos	
-	Artistas	escénicos	
-	Diseñadores	
-	Creadores	audiovisuales	
-	Gestores	culturales	
-	Comunicadores	
-	Productores	
-	Educadores	
	
	

2. RECURSOS	
	
-	Conocimiento	en	propiedad	intelectual	aplicada	al	sector	creativo	
-	Metodologías	de	administración	y	planificación	
-	Metodologías	de	investigación	



-	Metodologías	de	negociación	y	ventas	
-	Video	
-	Fotografía	
-	Ilustración	
-	Escritura	
-	Programas	de	procesamiento	de	imagen	
	
	
	
	

3. ORGANIZACIÓN	ACTORES	Y	RECURSOS	
	
	 	 	 	 	 	 	
	
	

	
	
	 	 		
	 	 	 	 	
	 	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
 
	
	
	

CONTENIDOS	APP	
-	Propuesta	de	valor	
-	Producción	consciente	
-	Investigación	para	la	creación	
-	Inteligencia	emocional	
-	Propiedad	Intelectual	
-	Contratación	y	negociación	
-	Comunicación,	marketing	y	ventas	
	

Desarrollo	
de	App	
móvil	

Para	
creativos	

-	Músicos	
-	Ilustradores	
-	Fotógrafos	
-	Artistas	digitales	
-	Artistas	plásticos	
-	Artistas	escénicos	
-	Diseñadores	
-	Creadores	audiovisuales	
-	Gestores	culturales	
-	Comunicadores	
-	Productores	
	



4. VACÍOS/OPORTUNIDADES	
	
En	general,	los	creativos	tienen	dificultades	para	organizarse,	planificar	y	negociar.	También	
tienen	poco	conocimiento	sobre	las	condiciones	legales	para	la	producción	y	circulación	de	sus	
obras	y	servicios.	Para	responder	a	esta	desorientación	proponemos	desarrollar	una	app	que	
brinde	técnicas	y	estrategias	de	administración,	producción	consciente,	propiedad	intelectual	y	
ventas.	
	
	
 
	
	
	
	
	

RETO	
	
	

	
	

¿CÓMO	
SANAR	

LOS	PROBLEMAS	DE	
DESORIENTACIÓN	A	

LA	HORA	DE	
EMPRENDER	UN	
PROYECTO	Y	
AUMENTAR	EL	

BIENESTAR	DE	LOS	
CREATIVOS	

	

A	TRAVÉS	DE	
UNA	APP	

(INFINITAMENTE
?)	DESCARGABLE	
EN	EL	MÓVIL	

	

EN	UN	TIEMPO	
PERSONALIZADO	
EN	FUNCIÓN	DEL	

USUARIO?	


