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KIT DE PRIMEROS AUXILIOS PARA CREATIVOS

El proyecto consiste en el desarrollo de una aplicaciéon que brinde a la comunidad creativa
herramientas de produccién consciente, planificacidn, administracién, ventas y conocimientos
sobre propiedad intelectual. Consta de tres tipos de insumos que pueden ser consumidos por
los usuarios en funcidn de sus necesidades y el nivel de avance de su proyecto creativo.

1. ACTORES

Maria José Torres Artista Visual y Educadora

Yani Vera Estudiante Psicopedagogia y Economia
Claudia Aji Productora Audiovisual y Manager de bandas musicales
Luisa Ospina Abogada especialista en propiedad intelectual

Actores externos

- Mdsicos

- llustradores

- Fotégrafos

- Artistas digitales

- Artistas plasticos

- Artistas escénicos

- Disefiadores

- Creadores audiovisuales
- Gestores culturales
- Comunicadores

- Productores

- Educadores

2. RECURSOS

- Conocimiento en propiedad intelectual aplicada al sector creativo
- Metodologias de administracién y planificacion
- Metodologias de investigacion



- Metodologias de negociacién y ventas

- Video

- Fotografia

- llustracién

- Escritura

- Programas de procesamiento de imagen

3. ORGANIZACION ACTORES Y RECURSOS

Desarrollo
de App
movil

Para
creativos

- MUsicos

- llustradores

- Fotégrafos

- Artistas digitales
- Artistas plasticos
- Artistas escénicos
- Disefiadores

- Creadores audiovisuales
- Gestores culturales

- Comunicadores
- Productores

CONTENIDOS APP

- Propuesta de valor

- Produccion consciente

- Investigacion para la creacion

- Inteligencia emocional

- Propiedad Intelectual

- Contratacidn y negociacion

- Comunicacion, marketing y ventas




4. VACIOS/OPORTUNIDADES

En general, los creativos tienen dificultades para organizarse, planificar y negociar. También
tienen poco conocimiento sobre las condiciones legales para la produccién y circulacién de sus
obras y servicios. Para responder a esta desorientacion proponemos desarrollar una app que
brinde técnicas y estrategias de administraciéon, produccion consciente, propiedad intelectual y

ventas.




